
课例教案

年级组：综合组                        备课人：于晶

	教学

内容
	弹力球
	日期
	
	课时
	1
	课型
	新授

	教学

目标
	1.利用填充工具绘制渐变色舞台角色和背景

2.掌握控制模块中“直到……前都等待”和“全部停止”命令的使用

3.学会动作模块与侦测命令的综合运用

	教材

分析
	重点
	控制模块中“直到……前都等待”和“全部停止”命令的使用

	
	难点
	动作模块与侦测命令的综合运用

	学情

分析
	经过前几节课的学习，学生对于Scratch有了一定的了解。弹力球是学生非常喜欢和熟悉的玩具，利用Scratch来制作一款关于弹力球的游戏是学生非常感兴趣的。

	教具
	Scratch程序

	教学过程

	教学环节
	学生活动
	教师活动
	

	一、导入

二、新授

（一）、绘制游戏场景

（二）、添加脚本、制作游戏

1.让弹力球在舞台内弹跳起来

2.碰到挡板就反弹

3.弹力球碰到蓝色区域就全部停止

4.移动挡板

三、总结


	学生参照教材动手绘制

学生动手搭建脚本

进行测试，发现问题

学生修改脚本、测试

学生展示

学生搭建脚本、测试

反馈问题、解决问题

说出脚本的含义

学生搭建脚本

学生搭建脚本

学生调试程序

学生展示、评价

完成我的收获
	弹力球都是大家喜欢玩的玩具吧！把它轻轻的扔在地上就可以弹得很高很高，而且碰到平面还会反弹呢！你该不会想到，小小的弹力球还能做出一款好玩的游戏吧！快点来发挥你自己的想象来创作吧！

游戏的角色和场景非常简单，同学们可以自己动手来绘制一下！

让弹力球在舞台内弹跳起来

大家是不是发现弹力球只能在水平位置之间来回弹动，可不可以让它在整个平面内移动起来呢？

当弹力球以一个方向移动碰到挡板后，需要按照相反的方向弹出，为了让弹力球弹出的方向具有随机性，可让其在-20和20°之间旋转任意一个角度

你能说出这段脚本块的含义吗？

在弹力球遇到蓝色区域之前都等待着，一旦遇到就全部停止。

挡板只能够在x轴水平移动，且始终移动到鼠标指针的位置。

游戏终于做好了，快自己玩一玩看看你能不能接住它呢？

谁来给大家展示一下他的小游戏

出示“我的收获”
	

	板

书

设

计
	弹力球

	反思
	


