
2013--2014 学年度第二 学期  音乐   学科第一 次研训活动实施方案及通知
	主讲人
	肖萍
	地点
	各自学校网络
	日期
	2014年3月12日

	主题（课题）
	小学音乐课堂游戏的设计

	主要目标
	设计多种音乐游戏，丰富课堂教学，提高学生学习音乐的兴趣。

	活动形式
	 网络教研
	参加对象
	全县小学音乐教师

	主 要 内 容

与具体安排

	  各小学，为促进音乐教师专业化发展，丰富音乐教学方法的多样化，促进学生音乐素养的全面发展。进而深化基础音乐教育课程改革，提高基础音乐教育质量。本月要针对音乐课堂教学方法进行网络教研活动——小学音乐课堂游戏的设计

一，活动内容及安排
1、 1：30网络报到

2、1：40—2：00研训教师组织自主阅读材料——《小学音乐课堂游戏的设计》并做好相关记录

3、2：00—2：30针对主题集体研讨

4、2：30—2：50针对材料中游戏的设计要求部分教师有好的音乐游戏设计网络共享

5、研训教师小结并布置作业

作业：一月内上传针对主题课堂实践后的反思
二、活动时间
2014年3月12日下午13：30
三、活动地点及形式

网络教研，各自学校网络平台

四、活动要求

请各校音乐教研组长组织好学科教师按时到指定地点带好笔本参加活动

	反馈方式

	活动结束后每人上交一份反馈意见传到研训教师邮箱.



