数学好玩
广鹿小学   李娣

对于一年级学生来说，数学的确好玩，因为不难，大多数问题凭感觉就能答对，数学学习相对轻松，因此即使不好玩，他们也能在玩中学，边玩边学。

我也让他们玩，但有压力地玩。

口算的时候：让老位俩合作完成一份练习，一个人说得数，另一个人检查，之后反过来。如果你听出一道错题，你要选出5道题让同位重算。如果两人都没错 ，请在练习题附近画两个自己喜欢的图案。孩子大都有争抢好胜的心理，想找到别人的错误，让自己没问题。因此听得算得格外认真，甚至别人算得不太流畅也给予评价，导致算的人需要格外专心。当然最后皆大欢喜的场面还是多，这时候，练习完全变成了玩，尽情地画和展示。

读题的时候：图文并茂的情境，让很多学生丢三落四，而且小小年纪就开始只看数，不管是什么数，也不管问题，拿起笔就做题。反正错了再改，无所谓。那么遇到一道题，拿起笔，但是不准动笔。先看，把图和文的内容组合起来，编成一个故事，在心里讲出来，还要把讲通顺，故事的最后是问题。当故事成形了，才能根据故事写算式。借助本教材有趣生动的情境，学生讲故事的兴趣很高，因为情境贴近学生的生活和经验，里面的信息基本也能正确理顺，也就完成了初步的数量关系分析。

做题的时候：用他们习惯的语言来介绍、解释数学方法，把事情变得有趣。如用数线图表示算式13-4。学生很容易去数数字头上的数线，结果数的结果和算得结果不一致。因此就告诉他们，这是在往后退，你退的时候光抬腿脚步落地不能算退一步，因此要从13开始，向12退一步，画一下箭头，这是减1，这个1是一个小格，是一段距离。然后继续退一步，画一个箭头。知道按要求退完。因为退了好几步，得让别人一下看出几步，所有最后在上面画一个大箭头，把这几歩合起来。这样技能表示出我们是怎么一步步退的，也能一下看出退了多少步。学生知道了怎么做，为什么这么做，基本上都能按要求画数线图。

检查的时候：很多题目不能保证教师都能一一批到，需要讲解、核对答案后再修订，这时就需要发动学生的力量。“我来做小老师”，学生根据要求，检查同位的题目，不仅是答案，学生也能根据教师平日的批改要点，对字迹、画图等多种方面进行细致的评价，甚至能发现教师发现不了的问题，虽然有时候也钻牛角尖。
数学好不好玩，在于教师把它当作什么。它，不仅仅是能考多少分的内容，也是学生成长的平台，养成良好习惯、思考、想象、表达的平台。
