动手实践让学习更有效
——组织比赛案例分析
广鹿小学   王俊
背景介绍：
“就像读书和写的能力一样，将来有一天统计的思维方法会成为效率公民的必备能力。培养小学生统计思想和方法的重要性从这句话可见一斑。关于统计，学生在第一册中初步接触了形象的统计图表，统计的对象是每个学生最喜欢的水果，他们在数量上是确定的，而今天我们要统计的“比赛”，也是利用统计对象的确定性教学统计表，不仅充分考虑了一年级学生的学习能力，而且有利于学生更好地学习简单统计表，为后来即将学习的统计对象更多地具有随机性，如“一个月内共丢弃多少个塑料袋”这样的抽样统计打基础。

教学片断及分析：

课前交流：

让所有人都听到你们响亮的声音。喜欢什么季节？（学生齐答春天）我们也来种花。当你挺直小腰板，想好好表现，种子就种下了， 当你仔细听或者认真想、大胆讲、团结合作，一朵小花就开了。开在你们自己组的绿地上。每组有一块自己的绿地，（明确组与绿地）

你们能让自己组的绿地开出灿烂的花儿吗？我们一起加油！（动作）（分析：课前互动，以“种花”为诱因，吸引学生全力以赴进入本课，也作为课尾的应用资源在教学过程中不断积累。每个学生的学习过程也应该是一个动态的充满灵气的个性活动。我想评价也应该呈现出个性色彩，贯穿教学始终。）
一、情景、问题展示。

1、
听到这样的“加油”声马上想到什么了？——再过十多天，我们最盼望的“六一儿童节”就到了。老师准备为我们组织一项趣味比赛，不过趣味比赛有很多呢！（多媒体演示）这是袋鼠跳  滚车轮  穿衣服   投球  拍球 

老师：你希望体育老师进行哪一项比赛？
（学生抢着回答袋鼠跳  滚车轮  穿衣服   投球  拍球 ）
老师：都想试一试？可是时间不够！还有别的年级其它比赛呢！只能进行一项趣味比赛，怎么办？

学生：我喜欢滚车轮……

老师：有人喜欢滚车轮……你们都愿意吗？（有的学生使劲摇着头）
老师：能不能想一个大家都满意的办法？

根据学生回答小结：选一个有最多人喜欢的。

怎么能知道哪一项是最多人喜欢的呀？（静静地想一想），

那么一共要问几次？怎么问？

学生再想办法。（问一问，举手的人最多）

我们最喜欢哪一项比赛呢？我们就来调查一下！
二、数据搜集整理

1、
调查方法的确定：全班人太多，一下怕查不准，这样吧，先以小组为单位，先调查自己小组的同学最喜欢哪一项比赛。记在这样的表格里。

2、明确要求：可是你们每个小组准备怎么调查才能让调查出的数据准确呢？

根据回答强调：问  数   记录

3、学生分组调查汇总

学生分组汇报，教师往大表格上标注，他们的调查有问题吗？——各项人数加起来正好是（   ）人。看到这些数据，你知道了什么？根据这些数据你能不能猜一猜其他小组同学可能最喜欢哪一项？为什么

我们来请第二小组汇报,记录，刚才谁猜对了？（看来光靠猜不行，地调查才准确）再汇报

④根据他们这些组的数据，能不能猜一下，全班同学可能最喜欢哪一项？猜得准不准呢？接着来。

小组都调查结束了，怎么能知道全班同学真正喜欢哪一项？刚才我们都是猜的呢！

——合计

计算、汇报（快的计算方法），现在我们知道了原来同学们喜欢（    ）的最多。而且数据都正确，每一项的人数加起来正好是（     ）。

三、
条形统计图的认识

1、为了给体育老师提建议，我们做了这么多准备工作。体育老师很忙，得想一个办法把这些数据表示得更清楚，一下就能看明白哪一项人最多，哪项人最少，有办法吗？

2、办法在这儿呢！（多媒体课件）就是它——这是一些（方格），可不是乱七八糟的方格哦！什么样的（格大小一样的，排起队的一条一条的，队伍开头都对齐的）这叫条形统计图。

条形统计图怎么能表示出哪一项人最多呢？这还需要涂一涂。

介绍：一条（排）方格代表一个项目，一个小格代表一个人，如果只有一个同学喜欢袋鼠跳，我们就从下面开始数出一个小格，涂上颜色。刚才我们统计出袋鼠跳有（   ）人，就涂（    ）个方格，演示：先从下面数（   ），边数边点，然后从这儿开始把它图上色，就表示有（   ）个人喜欢他，没有更多的人喜欢，余下的格就就——空着。如果有（    ）个同学喜欢滚车轮，就涂（   ）个小格，因为一个小格代表（    ）。涂色的这些表示有（   ）人喜话它，空的呢？

穿衣服的有（    ）人，……，你猜猜，如果把统计图按这些数据涂完色，哪一项的涂色方格会最高？哪一项会最低？是不是这样？赶快拿出的统计图涂一涂！ 

4、反馈：看一个人的统计图：他涂得对吗？（点评好的方法）一起来小声数一数！你也会涂吧？你会帮老位检查吗？

5、读表：看大统计图：老师也涂好了我们能看到什么？

我们还可以比较呢？这个条形统计图跟刚才的数据表比较，那个看上去更清楚、更好比较？（分析：“究竟进行哪一项比赛”为引入情景，随着事件的发展，不同的矛盾在生成解决，新的矛盾又不期而至，每个问题都是真实的，需要有效的解决方法。这种矛盾一直持续到情景的完结，留下一个更大的悬念给学生。在这一过程中统计的必要性、统计的一般方法和过程、意义，都收纳其中。）
四、
巩固：

现在，我们要去给体育老师提建议了。

你准备说什么？

还要告诉老师，我们这些数可不是瞎猜的，怎么得到的，——保证准确。

小结：这么一来，体育老师一下子就明白了，相信了。

他会说，谢谢（   ）班的小朋友给我提供这么重要的信息，可是老师有点担心，另两个班的同学是不是大部分也喜欢（    ）呀？

你怎么想的？（提示：估计一下，他们可能会喜欢什么）

这些都是猜测，怎么才能证明喜不喜欢呢？

——猜测   调查，这里有另两个班的老师，我们大声告诉他们的老师，让他们回去照着作。

小结：调查   数一数    记录   合计 ，用条形统计图表述出来，送给体育老师。

如果能调查出大部分同学都喜欢（     ），说不定体育老师会听从我们的建议的！

五：练习应用

我们刚才忙着给体育老师提建议了小花也接二连三地开了。看看我们每组分别种了多少朵花？先数一数，怎么能看得更清楚更好比较？在刚才认识的条形统计图上涂一涂，涂自己组的，也涂其他组的，然后自己看一看，比一比，算一算，你发现了什么？

你还想对自己组的同学还有其他同学说些什么？（分析：以收获花朵为本课收尾，检测了学生的课堂活动情况，顺其自然应用了所学的知识。本课在种花和解决比赛问题两大情景相呼应中，把握了情景的趣味性与其内在数学特征的基本关系。这种情景，不仅给学生营造一种宜于学习的场景，而且还提供了能够产生原始创造力的思维活动场和具有挑战性的问题场。）
总之，本课的统计教学的宗旨在于要让学生体悟到统计意识、方法、思想的滋润，从小为学生建立统计观念。
教学反思:
《数学课程标准》指出：数学教学要紧密联系学生的生活实际，从学生的生活经验和已有的知识出发，创设生动有趣的情境。数学教学中，创设情境已经成为教学活动中的一种时尚。但我们发现，不少教师的情境创设只起到“敲门砖”的作用，学生仅仅是在上课伊始的几分钟的情境中学习数学，剩下的30多分钟还是脱离情境学习数学知识。

能否以学生感兴趣的活动为题材，把丰富的情境与具体的数学知识有机地结合在一起，让情境的创设在学生学习中过程中自始至终发挥一定的导向与激励作用呢？结合《组织比赛》谈点看法。

本课的教学目标是让学生经历数据收集与整理过程，体会统计的重要性。认识简单的条形统计图，能描述统计结果，根据结果合理思考猜测。看教材内容，不外乎在条形统计图中涂上颜色表示出指定数据，几分钟就可以完成。但在研究了教材、课标后，我将教学目标细化，分别为：经历数据搜集与整理过程，体会统计的必要性和重要性，根据数据进行合理的估测。通过数据整理后呈现方式的比较，体会条形统计图的优越性。了解本课认识的条形统计图一格表示一个单位，描述统计结果。基于此，创设一个完整的教学情境让学生经历数据收集与整理过程，体会统计的重要性就显得很重要。本课比较好的方面有以下几点：

1、课前师生互动以“种太阳花”（当你挺直小腰板，想好好表现，一粒美丽的太阳花籽就种下了，当你认真听课大胆发言一朵太阳花就开了，开在你们自己的绿地上。）吸引学生全力以赴进入本课，也作为课尾的应用资源在教学过程中不断积累。每个学生的学习过程是一个动态的充满灵性的个性活动。

2、我以“究竟进行哪一项趣味比赛”为引入情景，随着事件的发展，不同的矛盾在生成，不同的矛盾被解决，新的矛盾又不期而至，每个问题都是真实的，需要有效的解决方法。这种矛盾一直持续到情景的完结，留下一个更大的悬念给学生。在这一过程中统计的必要性、统计的一般方法和过程、意义，都在调查、猜测，再调查、再猜测，再调查……最后统计中完成。

3、本课收尾是查一查各组种花情况并统计。既检查了本课学生表现情况，又顺其自然应用了所学的知识。本课在种花和解决比赛问题两大情景相呼应，把握了情景的趣味性与其内在数学特征的基本关系。

这种贯穿始终的教学情境，总是使学生面临一个个需要解决的真实问题，更容易地激发了学生长时间的学习兴趣。也将枯燥的数学学习变得极具趣味性和连贯性，教者、学者显得轻松自如，达到了较好的教学效果。

