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在教学中构建快乐的学习课堂，以学生发展为本，通过各种活动创设情境，使语言教学变得生动有趣。让游戏把语言知识的学习与语言技能的训练有机地结合在一起，通过学过的知识点突破难点，帮助学生正确理解新语言的意义，同时达到学以致用的目的。同时拓现英语知识的语用功能，关注学生语言能力的提高，注重学生语言自我习得能力的培养。在该课教学中语境的创设，学生积极主动地习得语言是一个亮点。同时在设计教案的过程中教师注意备不同层次学生的情况，关注不同层次学生的语言习得。
这一节课，我自己认为主要的成功之处就在于能够把课堂的时间交换给学生，在知识点讲完之后，在学生中充分的创造情境，让学生能够在所给予的情景之中，充分发挥自己的想象力，利用今天和以前的所学的东西充分的将对话表演出来，学生在这种轻松愉快的氛围中，学习今天的新知识。

本课是对将来从事职业的叙述，一是多是用缩写I’ll来读，这在上一模块已经着重进行了训练。其次是职业的变法，将新词简易化，帮助学生背单词，将单词当堂课解决。例如：write +er =writer, football +er=footballer, drive +er= driver, work +er=worker等。通过反复的训练巩固句型I’ll be…为此设计了两部分游戏，一部分是针对课文内容的训练，使用了passing game，另一部分是针对学生自己设计的选择游戏，一连一个的反复训练，吸引了学生的注意力。
但同时也存在着一些问题，这是估计不足所致。本想通过声音做个动画效果，更能吸引学生，但由于一些驱动程序的原因而没有达到。此外，自己在上课的时候时间的调控不太好，后半部分的活动时间有点紧。 
总之，通过本次课我也总结了一些经验，我想重在学习。同时也感觉到课件在课堂中使用的重要性，但也应该是该用处则用，而不是处处皆用。
