
游戏后的反思

       今天教授的内容是一起六册Moudule 7 Unit 1一课。因为所要学习的内容都是我们身边接触的东西，所以我就用猜谜、摸、简比画等形式来教，学生学得很“兴奋”，课堂气氛很活跃，可高潮过后，在巩固环节，我发现学生掌握得并不很好，真令人纳闷。但静下来细想一下，也的确应如此。

        我只顾利用这些手段去吸引学生，而却忽略了学生应如何去习得知识去利用知识，所以出现了这样的结果。平时的教学中，为了培养学生的学习兴趣，老师经常利用游戏进行教学。课堂上唱唱跳跳，说说演演，十分热闹，使学生在快乐中接受教师预设的价值取向。时间一久，原始的兴趣正逐渐地不复存在，课前教师不遗余力的精心设计组织来吸引学生兴趣，课上学生走来走去，又是叫又是跑，甚是热闹，课后，学生懵懵懂懂，一知半解。

       我认为，小学英语教学是要重视培养兴趣，但不能简单的说说唱唱玩玩。因为培养兴趣主要是为了学习英语，游戏应成为小学生学习英语语言知识的手段。因此，我们在激发学生对学科的兴趣的过程，不能只停留在课堂表面的“活”、“乐”、“玩”中。我们要注重学科本身，从学得后产生的成功体验来不断滋长兴趣，挖掘学生学习的内驱力。

     “不学习语言规则，不掌握相当的词汇，英语的应用能力就是空中楼阁”我们体会到：语言知识本身具有的魅力，才是学生持久学习的驱动力，才是用之不尽，取之不绝的能源。为此，我认为游戏作为帮助学生学好英语的一种有效教学形式，要达到真正发挥其辅助教学的功能，达到寓教于乐，教师应做到：面向全体，组织得法，严谨有序，适时适度。
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